Connaitre le cycle de vie d’un insecte (ou arthropode)

Durant un premier temps d’échange, les enfants découvrent grace aux illustrations
(photographies, schémas...) le cycle de vie, la reproduction, les différentes
caractéristiques, les moyens de défense ou de prédation du sujet choisi.

Chacun visualise ainsi les formes successives que prend I'animal au cours de sa vie
(ceuf, larve, nymphe, chrysalide, cocon, pupe, imago ou adulte...)

En fin de séquence (notamment pour le papillon et la coccinelle) une mise en scéne
participative permet de vérifier les notions acquises : un enfant volontaire revét
qguelques accessoires (antennes, yeux, ailes...) personnifiant I'animal choisi et ainsi
équipé, il mime avec I'animatrice, la vie de celui-ci.

Les autres enfants, avec des fleurs et feuilles artificielles forment le jardin fleuri et
sont en interaction avec l'insecte symbolisé. L'ensemble de la classe est mise a
contribution.

Accessoires fournis par le musée : ailes en tissu, antennes, fleurs et feuilles
artificielles, illustrations

INFORMATIONS COMPLEMENTAIRES :

Durée : 45 mn a 1h (selon le niveau)
Préciser I'animal choisi lors de la réservation.
Cette animation peut se dérouler au musée ou en classe

Tarifs : Saint-Quentin et agglo : Gratuit / Hors Saint-Quentin et agglo : 35€

Renseignements et réservation : aurore.bony@saint-quentin.fr / 03.23.06.94.59
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